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ABSTRAK

Prasetiyowati,2013101012. 2017 Skripsi. Pengembangan Multimedia Interaktif Pada
Materi Dharmayatra Kelas VIII Sekolah Menengah Pertama (SMP) Pelita Bangsa Bandar
Lampung Tahun Pelajaran 2016/2017 Program Studi Dharma Acarya, Sekolah Tinggi
Ilmu Agama Buddha Jinarakkhitta. Pembimbing : (1) Tejo Ismoyo., M.Pd. M.Pd.B.

Kata Kunci : Pengembangan Media, Dharmayatra.

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk mengembanngkan media
pembelajaran yang digunakan guru menjadi multimedia interaktif pada materi
Dharmayatra Pendidikan Agama Buddha Kelas VIII Di Sekolah Menengah Pertama (SMP)
Pelita Bangsa Bandar Lampung.

Metode penelitian ini adalah metode research and devolment (penelilitian dan
pengembangan), Metode ini digunakan untuk menghasiikan produk tertentu. Hal ini
berkaitan dengan tujuan umum penelitian yaitu mengembangkan suatu model multimedia
interaktif materi Dharmayatra yang cocok untuk mencapai tujuan pembelajaran yang
diharapkan. Populasi dalam penelitian ini adalah pesertadidik beragama buddha kelas VII
yang berjumlah 7 pesertadidik. Langkah pengerbangan yang ditempuh berdasarkan pada
langkah pengembangan Richey And Klein memiliki relavansi yang tinggi untuk
pengembangan multimedia interaktif. Teknik analisis menggunakan deskriptif presentase.
Data kuantitatif dari penilaian produk yang telah dikembangkan pada saat uji produk,
dianalisis dengan analisis deskriptif presentase. Telnik analisis data ini digunakan untuk
mengetahui validitas dan reabilitas angket. Yaitu penilaian uji produk yang diujikan
kepada ahli media dan ahli materi.

Hasil penelitian untuk mengetahui kelayakan produk yang dihasilkan, yaitu
multimedia interaktif pada materi Dharmayatra kelas VIII di SMP Pelita Bangsa Bandar
Lampung. Berdasarkan uji vallidaasi produk dilakukan oleh ahli media dan ahli materi.
Hasil validasi ahli materi mendapatkan nilai rata 4 dengan skor total sebesar 159 dan
presentase 80%. Sedangkkan uji validasi ahli media memberikan nilai rata-rata 3,8 dengan
skor total 152 dan presentase 76% maka, hasil jumlah kedua uji validasi mendapatkan total
skor 304 dengan nilai rata-rata 3,9 dengan presentase 78%. Media secara keseluruhan telah
lulus uji validasi, penilaian yang diberikan dalam kategori “baik”.
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ABSTRACT

Prasetiyowati.2013101012. 2017. Interactive Multimedia Development Of Dharmayatra
Buddhism Leaming in the eight grander of state junior high school (SMP)
Pelita Bangsa, Bandar Lampung. Dharma Acharya Study Program. Sekolah
Tinggi Ilmu Agama Buddha (STIAB) Jinarakkhitta. Preceptors Tejo
Ismoyo., M.Pd. M.Pd.B.

Keywords: Media Devolment, Dharmayatra

This research and development is amaid to develop the conventional
learning media to learning interactive media of Dharmayatra in Buddhism Education of the
Eigh grader SMP Pelita Bangsa, Bandar Lampung.

This research method with research and devolment method (research and
development) this method is used to produce certain product. This is related to the general
purpose of the research is to develop an interactive multimedia model of Dharmayatra
material suitable to achieve the expected learning objectives. Population in this research is
learnest religion buddhism class VII which amounted to 7 learnest. The development steps
taken based on Richey And Klein developmental steps have a high relavance for the
development of interactive multimedia. The analysis technique uses descriptive
percentage. Quantitative data from product assessment that have been developed during
product test, analyzed with descriptive percentage analysis. Data enginering analysis is
used to determine the validity and reliability of the questionnaire. That is the assessment of
test products that are tested to media experts and material experts.

The results of research to determine the feasibility of the resulting product,
namely interactive multimedia on the material Dharmayatra class VIII in SMP Pelita
Bangsa Bandar Lampung. Based on product validation test conducted by media experts
and material experts. Expert material validation results get an average score of 4 with a
total score of 159 and 80% percentage. Set validation test of expert media expert give
average value 3,8 with score total 152 and percentage 76% hence, result of second sum
validation test get total score 304 with average value 3,9 with percentage 78%. The media
as a whole has passed the validation test, the ratings given in the "good" category.
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