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ABSTRAK

Kusuma, Candra/2017101010/2021/Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video
Animasi Explainer Pada Materi Kasih Sayang Dalam Keluarga Kelas 2 Di SD Bodhisattva
Tahun Ajaran 2020/2021/Pembimbing | Poniman, S.Pd.B, M.Pd., Pembimbing Il Susanto,
M.Pd.

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Video Animasi Explainer, Kasih Sayang
Keluarga.

Penelitian dan pengembangan ini dilakukan karena pembelajaran di Sekolah Dasar
Bodhisattva disampaikan secara konvensional yang terfokus pada metode ceramah dan buku
pedoman, serta penggunaan media pembelajaran belum dilakukan secara optimal walaupun
sarana dan prasarana sangat mendukung. Tentunya penyampaian materi ini membutuhkan
tampilan dan kemasan yang lebih menarik agar mudah dipahami oleh siswa. Media
pembelajaran dapat memanfaatkan produk teknologi, salah satunya adalah berupa video.
Tujuan penelitian ini adalah melakukan pengembangan video explainer pada materi kasih
sayang dalam keluarga Sekolah Dasar (SD). Sehingga hasil belajar peserta didik diharapkan
dapat meningkat.

Pengembangan media pembelajaran berbasis video interaktif pada materi kasih sayang
dalam keluarga di Sekolah Dasar Bodhisattva Bandar Lampung disusun berdasarkan langkah-
langkah pengembangan studi pendahuluan mencakup: a) persiapan teknis; b) pengumpulan data
studi pendahuluan; c¢) analisis hasil temuan data pada studi pendahuluan. Teknik pengumpulan
data menggunakan beberapa tahap yaitu 1) observasi dan wawancara, 2) pengumpulan data
untuk studi literatur dan pengumpulan informasi, 3) pengumpulan data untuk menggali
informasi pada saat validasi. Media pembelajaran dapat dioperasikan melalui android maupun
laptop, guna mempelajari materi yang dikembangkan yaitu tentang materi kasih sayang dalam
keluarga. Metode penelitian adalah research and development (R & D) atau penelitian juga
pengembangan.

Hasil penelitian dan pengembangan ini berupa produk media pembelajaran berbasis
video explainer materi kasih sayang dalam keluarga. Berdasarkan uji internal oleh ahli media,
ahli materi dan ahli Bahasa didapatkan dengan adanya lima analisis indikator penilaian
mengungkapkan bahwa media yang dikembangkan telah dinyatakan memenuhi standar
kelayakan. Dengan demikian, maka dinyatakan layak untuk di kembangkan atau diterapkan
dalam sekolah dasar tempat penelitian ini, karena telah memenuhi beberapa kriteria penunjang,
diantaranya rekayasa perangkat lunak dan kualitas teknik pada indikator media, kesesuaian
desain pembelajran dan fungsi keseluruhan dalam indikator materi, serta kelugasan dan
kesesuaian dengan kaidah Bahasa pada indikator Bahasa. Dengan demikian peneliti
menyarankan kepada peneliti lain untuk melakukan pengembangan pada materi lain.



ABSTRACT

Kusuma, Candra/2017101010/2021/Development of Video-Based Learning Media Explainer
Animation on the Material of Love in Families Grade 2 at SD Bodhisattva Academic Year
2020/2021/Advisor | Poniman, S.Pd.B, M.Pd., Advisor Il Susanto, M.Pd.

Keywords: Development, Learning Media, Explainer Animation Videos, Family Love.

This research and development were carried out because learning in Bodhisattva
Elementary School was delivered conventionally which focused on the lecture method and
manuals, and the use of learning media had not been carried out optimally even though the
facilities and infrastructure were very supportive. Of course, the delivery of this material
requires a more attractive appearance and packaging so that it is easily understood by students.
Learning media can take advantage of technological products, one of which is in the form of
videos. The purpose of this study was to develop an explainer video on the material of affection
in elementary school families (SD). So that student learning outcomes are expected to increase.

The development of interactive video-based learning media on the material of affection
in the family at the Bodhisattva Elementary School Bandar Lampung was arranged based on
the steps of developing a preliminary study including a) technical preparation; b) collection of
preliminary study data; c) analysis of the data findings in the preliminary study. The data
collection technique used several stages, namely 1) observation and interviews, 2) data
collection for literature study and information collection, 3) data collection to explore
information during validation. Learning media can be operated via android or laptop, to learn
the material developed, namely about the material of love in the family. The research method
is research and development (R & D) or research and development.

The results of this research and development are in the form of an explainer video-based
learning media product for family affection. Based on internal tests by media experts, material
experts and linguists, it was found that the analysis of five assessment indicators revealed that
the developed media had been declared to meet the eligibility standards. Thus, it is declared
feasible to be developed or applied in the elementary school where this research is carried out,
because it has met several supporting criteria, including software engineering and technical
quality on media indicators, suitability of learning design and overall function in material
indicators, as well as straightforwardness and conformity. with the language rules on the
Language indicator. Thus, the researcher suggests other researchers to develop other materials.
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