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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pembahasan dan diuraikan di bab IV penelitian dan 

pengembangan tentang multimedia interaktif berbasis adobe flash materi tri ratna kelas 

IV SD Bodhisattva Bandar Lampung, kesimpulan hasil penelitian dan pengembangan ini 

dirumuskan sebagai berikut: 

1. Prosedur pengembangan multimedia interaktif 

Tahapan validasi multimedia interaktif yang mencakup pengujian internal 

multimedia dan pembenahan yang berlandaskan saran ahli media, materi, dan media 

pendidikan agama Buddha. Berdasarkan hasil validasi ahli media, validator 

memberikan penilaian terhadap multimedia pada rata-rata skor 3,7 dan mendapatkan 

persentase sebesar 92,5% dengan kategori sangat tinggi. Selain itu, validator materi 

memberikan penilaian terhadap multimedia pada rata-rata skor 3,7 dan mendapatkan 

persentase sebesar 92,5% dengan kategori sangat tinggi. Sedangkan, hasil validasi 

ahli bahasa memberikan penilaian terhadap multimedia pada rata-rata skor 3,3 dan 

mendapatkan persentase sebesar 82,5% dengan kategori sangat tinggi. 

2. Kelayakan produk multimedia interaktif 

Berdasarkan uji internal oleh ahli media, materi, dan bahasa didapatkan dengan 

adanya analisis uji coba produk mengungkapkan bahwa multimedia yang 

dikembangkan telah dinyatakan memenuhi standar kelayakan. Sehingga secara 

keseluruhan multimedia telah lulus uji validasi dengan rata-rata penilaian dalam 

kualifikasi sangat layak. 
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B. Saran 

Berdasarkan kesimpulan dan keterbatasan penulisan dalam penelitian ini, maka 

peneliti memberikan saran: 

1. Dalam pengembangan ke depan, akan lebih baik  ditambahkan pokok pembahasan 

yang belum tercakup dalam multimedia ini. 

2. Program multimedia interaktif ini telah relevan dengan prinsip-prinsip desain 

pembelajaran dan sesuai dengan silabus pembelajaran mata pelajaran pendidikan 

agama Buddha, serta sudah melalui proses validasi ahli media, materi, dan bahasa, 

maka guru diharapkan dapat menggunakan produk ini untuk proses pembelajaran. 

3. Sebelum mengaplikasikan kepada siswa, guru wajib mencoba seluruh aktifitas yang 

tersedia. Sehingga mempermudah dalam memanfaatkannya dalam proses 

pembelajaran. 

4. Guru diharapkan memanfaatkan multimedia interaktif ini dalam proses pembelajaran. 

5. Multimedia interaktif ini diharapkan muncul lebih banyak lagi dengan pokok 

pembahasan berbeda. 
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