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ABSTRAK

Sugiyanti /2016101006/2020/ Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Microsoft Powerpoint Slide Master Pada Materi Dharmayatra Kelas VIII Di
Sekolah Menengah Pertama (SMP) Bodhisattva Bandar Lampung Tahun Ajaran
2019/2020/ Pembimbing I Susanto, M.Pd., Pembimbing II Komang Sutawan,
S.Ag., M.M., M.Pd.B

Kata Kunci: Media pembelajaran interaktif Microsoft powerpoint slide master,
Dharmayatra

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif
berbasis microsoft powerpoint slide master pada materi dharmayatra di Sekolah menengah
Pertama (SMP) Bodhisattva dan untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran
interaktif berbasis microsoft powerpoint slide master yang diciptakan dalam menunjang
proses pembelajaran.

Media yang dikembangkan dalam penelitian ini merupakan alat bantu pembelajaran
yang digunakan untuk menyalurkan pesan, perasaan perhatiaan, dan kemauan siswa.
Media interaktif membantu penyampaian materi yang lebih nyata dengan bantuan simulasi,
animasi, gambar atau sejenisnya. Sedangkan media pembelajaran interaktif berbasis
microsoft powerpoint slide master adalah inovasi perkembangan teknologi yang dirancang
untuk perangkat pembelajaran dengan menggunakan micrososft powerpoint slide master.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan
atau research and development (R and D). Langkah-langkah yang digunakan dalan
penelitian ini terdapat 6 langkah yaitu meneliti dan menguji untuk menciptakan produk
yang belum ada. Subjek dalam penelitian ini adalah siswa SMP Bodhisattva kelas VIII
yang mengikuti pembelajaran Pendidikan Agama Buddha dengan jumlah 19 siswa. Teknik
pengambilan data menggunakan observasi yaitu lembar pengamatan untuk validasi produk.
Berdasarkan analisis data, nilai dari validasi ahli media yaitu sebesar 90,4% dan hasil
penilaian ahli materi yaitu sebesar 86,6% dengan kualifikasi “sangat layak”. Jadi, total
keseluruhan nilai rata-rata dari dua ahli validator yaitu sebesar 88,4% dengan kualifikasi
“sangat layak”. Berdasarkan hasil analisis data maka dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran interaktif berbasis microsoft powerpoint slide master ini dinyatakan “sangat
layak” untuk diterapkan dalam pembelajaran pendidikan agama Buddha di Sekolah
Menengah Pertama (SMP) Bodhisattva
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ABSTRACT

Sugiyanti / 2016101006/2020 / development media Learning Interactive Based Microsoft
powerpoint Slide Master on Theory Dharmayatra class VIII in school Intermediate
first  (Middle school)  Bodhisattva BandarLampung year Teach 2019/2020/
preceptor I Susanto, M.Pd., Master Il Komang Sutawan, S.Ag., M.M., M.Pd.B

Keywords: Media interactive learning Microsoft PowerPoint slide master, Dharmayatra

Research and development in this thesis has the aim of developing interactive
learning media based on microsoft PowerPoint slide master on Dharmayatra material in
Bodhisattva Junior High School (SMP) and to determine the feasibility of interactive
learning media based on microsoft powerpoint slide master which is created to support the
learning process.

The interactive media developed in this study is a learning aid that is used to
transmit messages, feelings of concern, and student willingness. Interactive media helps
deliver material that is more real with the help of simulations, animations, pictures or the
like. Meanwhile, interactive learning media based on microsoft PowerPoint slide master is
a technological development innovation designed for learning tools with the material
developed, namely Dharmayatra.

The method used in this research is research and development (R and D). The steps
used in this research are 6 steps, namely researching and testing to create a product that
does not yet exist. The subjects in this study were students of SMP Bodhisattva class VIII
who attended Buddhist religious education learning with a total of 19 students. The data
collection technique used observation, namely the observation sheet for product validation.
Based on the data analysis, the value of the media expert validation was 90.4% with very
decent qualifications and the results of the material expert's assessment were 86.6% with
very decent qualifications. So, the total average score of the two validator experts is 88.4%
with very decent qualifications. Based on the results of data analysis, it can be concluded
that the interactive learning media based on microsoft PowerPoint slide master is declared
very feasible to be applied in learning Buddhist religious education in Bodhisattva Junior
High School (SMP).
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penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Microsoft Powerpoint
Slide Master Pada Materi Dharmayatra Kelas VIII Di Sekolah Menengah Pertama (SMP)
Bodhisattva Bandar Lampung Tahun Ajaran 2019/2020”. Lokasi penelitian yaitu di
Sekolah Menengah Pertama (SMP) Bodhisattva Bandar Lampung.

Hasil penelitian ini menjabarkan tentang keseluruhan format penelitian sampai hasil
penelitian yaitu pengembangan media pembelajaran interaktif yang memiliki kelayakan
untuk meningkatkan hasil belajar siswa sekolah Bodhisattva kelas VIII dalam mengikuti
pembelajaran. Penelitian yang telah dilakukan sebagai wujud pelaksanaan tugas akhir
untuk memenuhi salah satu syarat yang harus dipenuhi mahasiswa Sekolah Tinggi Ilmu
Agama Buddha (STIAB) Jinarakkhita untuk mendapatkan gelar Sarjana Strata Satu (S1)
Pendidikan (S. Pd).

Penulis melakukan penelitian di SMP Bodhisattva kepada siswa yang mengikuti
pelajaran pendidikan agama Buddha. Semoga penelitian ini dapat memberikan
pengetahuan dan wawasan kepada para pembaca tentang penggunaan media pembelajaran
interaktif berbasisi microsoft powerpoint slide master dalam proses pembelajaran.

Skripsi ini telah mengalami perbaikan dan telah mengikuti pedoman penulisan
Skripsi Sekolah Tinggi [lmu Agama Buddha (STIAB) Jinarakkhita, serta telah mengalami

proses revisi dari Dosen Pembimbing dan dari Dosen Penguji. Penulis menyadari bahwa
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Sabbe Satta Bhavantu Sukhitatta, Semoga
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Penulis
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