BABV
PENUTUP
A. Simpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data mengenai media pembelajaran
interaktif terhadap peningkatan kreativitas siswa sekolah minggu Buddhis di kecamatan
tanjung sari, dapat disimpulkan hal-hal berikut.

I. Terdapat hubungan yang positif dan signifikan antara penggunaan media
pembelajaran interaktif dengan peningkatan kreativitas siswa Sekolah Minggu
Buddhis di Kecamatan Tanjung Sari. Temuan ini mengindikasikan bahwa semakin
efektif penggunaan media pembelajaran interaktif, maka semakin tinggi pula
tingkat kreativitas yang ditunjukkan oleh para siswa Buddhis di wilayah tersebut

2. Tingkat kontribusi media pembelajaran terhadap peningkatan kreativitas siswa
Sekolah Minggu Buddhis di Kecamatan Tanjung Sari tercermin dari nilai koefisien
determinasi (R square) sebesar 39,5%. Sementara itu, sisanya yaitu 60,5%
dipengaruhi oleh variabel lain yang tidak termasuk dalam ruang lingkup penelitian
ini.

B. Implikasi
Peningkatan Kualitas Hidup: Penelitian ini dapat membantu meningkatkan
kualitas hidup siswa sekolah Minggu Buddhis di Kecamatan Tanjung Sari dengan
menggunakan media pembelajaran interaktif yang lebih efektif.
Pengembangan Penelitian ini berkontribusi dalam peningkatan kualitas sumber
daya manusia secara lebih optimal dan produktif guna mendorong berkembangnya

kreativitas siswa.
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Peningkatan Minat Belajar: Penelitian ini dapat membantu meningkatkan minat
belajar siswa sckolah Minggu Buddhis di Kecamatan Tanjung Sari dengan
menggunakan media pembelajaran interaktif yang lebih menarik.

Peningkatan Kualitas Pendidikan: Penclitian ini dapat membantu meningkatkan
kualitas pendidikan di Kecamatan Tanjung Sari Dengan menerapkan media
pembelajaran interaktif yang mampu memberikan hasil pembelajaran secara lebih
optimal.

Peningkatan Kreativitas Penelitian ini berpotensi mendukung pengembangan
kreativitas peserta didik Sekolah Minggu Buddhis di Kecamatan Tanjung Sari melalui
penerapan media pembelajaran interaktif.

. Saran

Berdasarkan temuan dari penelitian ini, peneliti menyampaikan beberapa
rekomendasi. Pertama, kepada para siswa Sekolah Minggu Buddhis di Kecamatan
Tanjung Sari, disarankan agar lebih proaktif dalam mengikuti kegjatan pembelajaran
interaktif guna mengasah kreativitas serta memperdalam pemahaman mereka terhadap
ajaran Buddha. Kedua, bagi para pengajar Sekolah Minggu Buddhis (SMB),
diharapkan dapat merancang materi ajar yang lebih menarik dan interaktif guna
meningkatkan semangat belajar serta kreativitas siswa selama proses pembelajaran di

wihara.
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