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ABSTRAK

Agus saputra. 2021101034. 2025. Pcngaruh Media Pembelajaran Interaktif
Terhadap Peningkatan Kreativitas Siswa Sckolah Minggu Buddhis Di
Kecamatan Tanjung Sari

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Peningkatan Krcativitas siswa

Tujuan penelitian ini adalah untuk mencari Pengaruh Media Pembelajaran
Interaktif Terhadap Peningkatan Kreativitas Siswa Sekolah Minggu Buddhis Di
Kecamatan Tanjung Sari. Permasalahan yang terjadi pada siswa yaitu Rendahnya
keaktifan siswa dalam diskusi, mengajukan pertanyaan dan berkontribusi dalam
prroses pembelajaran, Siswa cenderung pasif karena kurang tertarik dengan
pembelajaraan, Kurangnya variasi dalam metode mengajar guru yang hanya
mengandalkan buku teks sebagai sumber utama pembelajaran, Minimnya interaksi
antara guru dan siswa selama proses pembelajaran yang dapat mempengaruhi
motivasi dan minat belajar siswa.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, dengan metode survey
menggunakan. Populasi dalam penelitian ini berjumlah 78 menggunakan sampel
jenuh. Penelitian dilakukan di Kecamatan Tanjung Sari.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh negatif yang
signifikan antara gaya mengajar interaksional terhadap partisipasi siswa dengan
thitung sebesar (-4,703) < tabel (2,048) dan nilai signifikansi (p) adalah 0,000 <
0,05. Dari hasil perhitungan analisis regresi sederhana diperoleh nilai R Square
sebesar 0,411. Ini berarti gaya mengajat interaksional berpengaruh terhadap
partisipasi siswa sebesar 41,1% dan sisanya 58,9% dipengaruhi faktor lain.
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ABSTRAC

Agus Saputra. 20211101034. 2025. The Influence of Interactive Learning Media
on Increasing the Creativity of Sunday School Students, Buddhis in
Tanjung Sari District.

Keywords: Interactive Teaching Style, Student Participation

The purpose of this study is to find the Influence of Interactive Teaching
Style on Student Participation in Buddhist Education Learning Activities at
Tanjung Sari District. The problems that occur to students are the low activity of
students in discussions, asking questions and contributing to learning processes,
Students tend to be passive because they are less interested in learning, Lack of
variation in teaching methods of teachers who only rely on textbooks as the main
source of learning, Lack of interaction between teachers and students during the
learning process which can affect students’ motivation and interest in learning.

This study uses a quantitative approach, with a survey method using. The
population in this study is 78 using a saturated sample. The research was
conducted at Kecamatan Tanjung Sari District.

The results showed that there was a significant negative influence between the
interactive teaching style on student participation with a tcount of (-4.703) < ttable
(2.048) and a significance value (p) of 0.000 < 0.05. From the results of the simple
regression analysis, the R Square value was obtained of 0.411. This means that the

interactive climbing style affects student participation by 41.1% and the remaining
58.9% is influenced by other factors.
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