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Lampiran 1 Biodata Penulis 

 

 

 

 

Data Pribadi 

Nama     : Jiny Dharma Ditha 

Tempat, Tanggal Lahir  : Ganjar, 05 Mei 2002 

Jenis Kelamin    : Laki-Laki 

Agama    : Buddha 

Alamat    : Jl. Lintas Persada Ganjar, Desa Mareje, Kec. Lembar,  

 Kab. Lombok Barat, NTB. 

Nomor Telpon   : 080577756902 

 

Latar Belakang Pendidikan 

1. Pendidikan Sekolah Dasar di SD N 3 Mareje 2007-2013  

2. Pendidikan Sekolah Menengah Pertama di SMP N 3 Lembar Tahun 2014-2017 

3. Pendidikan Sekolah Menengah Atas di SMA Bodhisattva Bandar Lampung Tahun 

20117-2020 

4. Pendidikan Strata satu (S1) di Sekolah Tinggi Ilmu Agama Buddha Jinarakkhita 

Lampung Tahun 2020-sekarang. 

 

 

 

Lampung, 08 November 2024 

 

 

 

 

Jiny Dharma Ditha 

NPM: 2020101029 
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LAMPIRAN OBSERVASI 
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Lampiran 2 Surat Keputusan 
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Lampiran 3 Surat Permohonan Izin Observasi 
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Lampiran 4 Surat Balasan Izin Observasi 
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Lampiran 5 Berita Acara Observasi 
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Lampiran 6 Berita Acara Wawancara 
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Lampiran 7 Pedoman Observasi 

PEDOMAN OBSERVASI 

PENELITIAN LAPANGAN 

 

Di dalam proses observasi penelitian ini, peneliti melakukan observasi penelitian 

lapangan. Dalam observasi ini, peneliti langsung terjun ke lapangan, terlibat dengan kegiatan 

sehari-hari informan kunci dan para informan yang sedang diamati atau yang digunakan 

sebagai sumber data penelitian. Sehingga didapat data yang lengkap, tajam dan sampai 

mengetahui pada tingkat makna dari setiap perilaku yang nampak. Observasi yang dilakukan 

oleh peneliti dengan melakukan observasi langsung dan observasi tidak langsung. Observasi 

secara langsung. peneliti terjun ke lapangan terlibat seluruh panca indera. Secara tidak 

langsung adalah pengamatan melalui alat bantu media visual atau audio visual. Observasi 

dalam penelitian ini lebih bersifat pengamatan langsung dengan natural setting. Dalam hal 

ini, peneliti melakukan observasi partisipan yakni bentuk observasi khusus dimana peneliti 

tidak hanya menjadi pengamat pasif, melainkan mengambil peran dalam situasi tertentu dan 

berpartisipasi dalam peristiwa-peristiwa yang diteliti. Observasi terdokumentasi melalui 

catatan harian observasi yang terstruktur. 

Tahap selanjutnya, setelah melakukan observasi studi pendahuluan, peneliti 

mendapatkan data yang diperlukan dan menemukan fenomena terkait kegiatan pembelajaran 

di SMA Bodhisattva. Untuk itu dalam penelitian ini fokus yang dipilih pengembangan media 

pembelajaran guna meningkatkan hasil belajar siswa. Untuk melakukan pengayaan data 

lanjutan maka peneliti melakukan observasi penelitian lapangan lanjutan yakni: 

1. Observasi Langsung Observasi langsung dalam penelitian lapangan ini, peneliti 

menggunakan pendekatan observasi partisipan. Peneliti menjadi pengamat aktif dan ikut 

dalam kegiatan pembelajaran di SMA Bodhisattva Bandar Lampung. yang meliputi:  

a. Tujuan: 

Data yang ingin peneliti kumpulkan adalah mengenai (a) pengelolaan media 

pembelajaran guna untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik; (b) guru 

mengelola kelas supaya tidak membosankan; dan (c) menggunakan media 

pembelajaran yang sesuai dengan materi yang diajarkan.. 

b. Aspek yang diamati:  

1) Kegiatan pembelajaran di kelas. 

2) Kesesuaian media yang digunakan dalam kegiatan pembelajaran.  

3) Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran. 
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2. Observasi Tidak Langsung  

Observasi tidak langsung yang dijalani oleh peneliti di dalam penelitian lapangan ini 

adalah dengan mempelajari berbagai sumber informasi dari artefak dan lainnya yang 

berhubungan dengan kegiatan pembelajaran di SMA Bodhisattva Bandar Lampung. 

a. Tujuan:  

Untuk mendapatkan informasi melalui berbagai jenis sumber data dari artefak yang 

berhubungan dengan (a) pengelolaan kelas saat kegiatan pembelajaran berlangsung 

di SMA Bodhisattva Bandar Lampung; (b) guru menggunakan media pembelajaran 

yang relevan dalam kegiatan pembelajaran di SMA Bodhisattva Bandar Lampung.  

b. Aspek yang dipelajari dan diamati: 

1) Berbagai data, informasi, dan artefak yang terdokumentasi yang berhubungan 

dengan keaktifan peserta didik dalam belajar di SMA Bodhisattva Bandar 

Lampung.  

2) Berbagai data, informasi, dan artefak yang terdokumentasi yang berhubungan 

dengan penggunaan media pembelajaran yang diterapkan saat kegiatan 

pembelajara di SMA Bodhisattva Bandar Lampung. 
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Lampiran 8 Catatan Lapangan Observasi 
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Lampiran 9 Transkip Wawancara Guru 

 

TRANSKIP WAWANCARA 

 

Nama Sekolah   : SMA Bodhisattva 

Alamat Sekolah   : Jl. Doktor setia Budi No. 7/8 

Nama Guru kelas  : Dwi Prayogi, S.Pd 

Hari/ tanggal wawancara  : Kamis 25 Juli 2024 

Tempat    : Ruang Pratima  

 

1. Apakah dalam pembelajaran Pendidikan Agama Buddha guru selalu menggunakan 

media?  

Jawab: 

Untuk di sma sendiri saat ini ya saya selaku guru agama sebisa mungkin membuat 

pembelajaran yang menarik dengan menggunakan media power point simple dan 

mudah  dibuat dan memasukan materi yang akan dipaparkan. 

 

2. Apakah kamu senang jika dalam pembelajaran Pendidikan Agama Buddha 

menggunakan media? 

Jawab: 

Tentunya ada perbedaan ketika menggunakan media mereka antusias melihat gambar 

tidak hanya tulisan ketika menggunakan media dengan gambar audio atau istilahnya ada 

suara pastinya antusias atau partisipasi peserta didik  lebih cenderung memperhatikan 

materi tersebut, Kalau tidak mungkin cenderung bosan karena apa ya tekniknya teknik 

ceramah. 

 

3. Apa saja media yang pernah digunakan? 

Jawab: 

Untuk saat ini masih baru PowerPoint karena lebih simpel dan mudah dibuat. 
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4. Apakah kalian ikut aktif dalam menggunakan media? 

Jawab: 

Dalam pembelajaran sendiri saya menggunakan hyperlink nanti apa siswanya juga 

mencoba tombol-tombol yang ada di toko kalau dalam pembelajaran. 

 

5. Apakah guru kalian melakukan evaluasi setelah pembelajaran menggunakan media? 

Jawab: 

Setiap kali pembelajaran pasti saya memberikan evaluasi mengenai pembelajaran yang 

telah disampaikan. 
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Lampiran 10 Transkip Wawancara Siswa 

 

TRANSKRIP WAWANCARA 

 

Nama Sekolah   : SMA Bodhisattva 

Alamat Sekolah   : Jl. Doktor setia Budi No. 7/8 

Nama Siswa     : Maytriana 

Hari/ tanggal wawancara  : Kamis 25 Juli 2024 

Tempat    : Ruang Pratima 

 

1. Apakah dalam pembelajaran Pendidikan Agama Buddha guru selalu menggunakan 

media?  

Jawab: 

Untuk saat ini bisa dikatakan sering tapi kadang juga tidak kadang ya. 

2. Apakah kamu senang jika dalam pembelajaran Pendidikan Agama Buddha 

menggunakan media? 

Jawab: 

Senang karena kita bisa melihat secara langsung dan bisa merasakannya lebih jelas 

tentang materi yang disampaikan itu. 

3. Apa saja media yang pernah digunakan? 

Jawab: 

Proyektor dan Power point  

4. Apakah kalian ikut aktif dalam menggunakan media? 

Jawab: 

Iya  

5. Apakah guru kalian melakukan evaluasi setelah pembelajaran menggunakan media?  

Jawab: 

Setelah selesai pembelajaran setiap guru pasti memberikan evaluasi mengenai 

pembelajaran. 
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LAMPIRAN DESAIN PRODUK 
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Lampiran 11 Silabus 

Materi Empat Kebenaran Mulia 

Kompetensi 

Dasar (KD) 

Materi 

Pembelajaran 

Kegiatan 

Pembelajaran 

 

Penilaian Alokasi 

Waktu 

Sumber 

Belajar 

 
3.4. 

Menganalisis 

berbagai 

fenomena dan 

kejadian 

berdasarkan 

proses kerja 

hukum Empat 

Kebenaran 

Mulia. 

 

4.4. 

Menerapkan 

konsep 

hukum-hukum 

Kebenaran 

dalam aktivitas 

sehari-hari 

Hukum Empat 

Kebenaran 

Mulia. 

Mengamati: 

•  Siswa 

memulai 

dengan 

menonton 

video atau 

animasi dari 

sumber lain 

yang 

menjelaskan 

konsep dasar 

Hukum Empat 

Kebenaran 

Mulia dan 

membaca 

materi tahap1 

pada aplikasi. 

Menanya: 

•  Siswa 

menjawab 

pertanyaan 

kuis di dalam 

aplikasi 

setelah 

mengamati 

skenario, yang 

menguji 

pemahaman 

mereka. 

Mengumpulk

an Informasi: 

• Siswa 

menjalankan 

misi untuk 

mengumpulka

n informasi 

lebih lanjut 

dari sumber 

lain. 

 

Mengasosia: 

•  Siswa 

menganalisis 

informasi yang 

ditemukan dari 

sumber lain, 

menghubungk

an data 

Sikap 

• Observasi 

kegiatan 

peserta didik 

dalam proses 

mengumpulka

n data, analisis 

data, dan 

membuat 

laporan. 

 

Pengetahuan 

• Tes, menilai 

kemampuan 

peserta didik 

dalam 

menganalisis 

dan 

mengidentifika

sik an hukum-

hukum 

kebenaran. 

 

Keterampilan 

• Portofolio, 

menilai 

laporan/karya 

peserta didik 

tentang hasil 

pengamatan 

dan analisa 

fenomena dan 

kejadian 

berdasarkan 

proses kerja 

hukum-hukum 

kebenaran 

(tugas 

kelompok) 

6 JP • Buku 

Teks 

Pelajaran 

PAB 

SMA 

Kelas XI 

 

•Aplikasi 

Catra 

 

• Buku-

buku 

lainnya 
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3. Kompetensi Inti 

a. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

b. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, 

peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsif dan pro-

aktif dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai 

permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan 

alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan 

dunia 

c. Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebap 

fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang 

kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan 

masalah 

d. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait 

dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara mandiri, 

bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan metoda sesuai 

kaidah keilmuan 

tersebut 

dengan konsep 

Hukum Empat 

Kebenaran 

Mulia. 

Mengkomuni

kasikan: 

• Siswa 

menyusun 

hasil analisis 

dalam bentuk 

presentasi. 
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4. Tujuan Pembelajaran  

a. Menghayati hukum kebenaran  

b. Menghayati perilaku disiplin berdasarkan hukum kebenaran  

c. Memahami pengertian empat kebenaran mulia  

d. Menyajikan materi tentang enpat kebenaran mulia 
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Lampiran 12 Flowchart 

Rancangan dan Desain Produk 

 

 

 

 

 

 

 

  

Mulai 

Menu 

Tentang 

Kami 

 

Silabus Materi 

Identitas 

Pengembang  

Tujuan 

Pembelajaran  

 

Dukkha Sebab Dukkha 
 Lenyapnya 

Dukkha 

Jalan Menuju 

Lenyapnya Dukkha 
 

Sub 

Materi 

Sub 

Materi 

Sub 

Materi 

Sub 

Materi 

Quis 

Game 

 

Quis 

Game 

 

Quis 

Game 

 

Quis 

Game 

 

Selesai 

Konfirmasi 

keluar 

Ya 

Tidak 

Intruksi 

Game 

Intraktif 
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Lampiran 13 Storyboard 

No. Tampilan Keterangan 

1.  Intro dan menu  

 

 

 

 

 

 

 

Berisi tentang intro, narasi salam pembuka, teks 

dan animasi gerak. 

2.  Intruksi Game 

Intraktif 

 
 

Dalam Petunjuk berisi tentang cara untuk 

mengakses aplikasi dan terdapat sumber dari 

desain pengembangan media. 

3.  Tentang Kami 

 
 

Berisi tentang data penulis dan penjelasan 

tentang sumber dari pembuatan media yang di 

kembangkan. 

4.  Silabus  

 

 
 

Terdiri dari silabus penjelasan mengenai 

Indikator Pencapaian Kompetensi tentang materi 

Empat Kebenaran Mulia (Cattari Ariya Saccani) 

yaitu teks dan narasi.  
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5.  Materi  

 
 

Terdapat penjelasan mengenai Empat Kebenaran 

Mulia (Cattari Ariya Saccani), yang terdiri dari 

Kebenaran Arya dari Dukkha, Kebenaran Arya 

Asal Munculnya Dukkha, Kebenaran Ariya 

Lenyapnya Dukkha, Kebenaran Ariya Jalan 

Menuju Lenyapnya Dukkha dan disertakan 

dengan kuis game 

(Sumber: Data Peneliti, 2024) 
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LAMPIRAN VALIDASI PRODUK 
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Lampiran 14 Validasi Ahli Media 
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Lampiran 15 Validasi Ahli Materi 
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Lampiran 16 Validasi Guru Pendidikan Agama Buddha 
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Lampiran  17 Surat Izin Uji Coba Produk 
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Lampiran 18 Surat Balasan Izin Uji Coba Produk 
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LAMPIRAN PERSYARATAN SKRIPSI 
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Lampiran 19 Kartu Proses Bimbingan Skripsi 
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Lampiran 20 Lembar Partisipasi Seminar 
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LAMPIRAN LEMBAR PENERIMAAN ARTIKEL DAN   

CERTIFICATE INTERNATONAL CONFERENCE  
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Lampiran 21 Surat Undangan Konferensi Internasional 
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Lampiran 22 Sertifikat Presenter Internatonal Conference 
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Lampiran  23 Sertifikat Penghargaan BEST PAPER Internatonal Conference 
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Lampiran 24 International Journal of Science and Applied 

Science Conference Senes  
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Lampiran  25 Rekomendasi Hasil Uji Plagiasi 

 

 


