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MOTTO

working hard is important, but there's something that matters even more: believing in
yourself

(bekerja keras itu penting, tapi ada yang lebih penting: percaya pada diri seniri)
-Harry Potter-
Gawek apa sik jari peak tak seneng, enang apa sik jarik peak ta sengsara.

-Diwitra
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ABSTRAK

Putra, Dittha Winyana/2017101033/2021/ Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Explainer Video Pada Materi Brahmavihara Untuk Kelas IV Sekolah Dasar
Bodhisattva Bandar Lampung Tahun Ajaran 2021/2022/Pembimbing | Susanto,
M.Pd., Pembimbing Il Hendri Ardianto. S.Pd.B., M.Pd.B.

Kata Kunci: Pengembangn Explainer video, Materi Brahmavihara.

Tujuan penelitian ini adalah melakukan pengembangan explainer video pada materi
brahmavihara kelas IV Sekolah Dasar (SD). Penelitian dan pengembangan ini dilakukan
disebabkan proses pembelajaran di Sekolah Dasar (SD) Bodhisattva Bandar Lampung
masih bersifat konvensional yaitu metode ceramah, serta terpaku pada buku pedoman, dan
penggunaan media belum dilakukan secara maksimal. Tentunya penyampaian setiap materi
membutuhkan tampilan yang lebih menarik agar mudah dipahami oleh siswa. Seiring
dengan perkembangan teknologi dalam proses pembelajaran dapat memanfaat media untuk
membantu mencapai tujuan pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang berupa
produk teknologi adalah video animasi. Sehingga peserta didik diharapkan akan lebih
mudah memahami materi dan pembelajaran dapat dilakukan secara efektif.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan
atau research and development (R and D) level ke 4. Langkah-langkah yang digunakan
terdapat 12 langkah yaitu meneliti dan menguji untuk menciptakan produk yang belum
ada. Subjek dalam penelitian ini adalah Siswa kelas IV yang berjumlah 17 siswa. Teknik
pengambilan data menggunakan observasi yaitu lembar pengamatan untuk validasi produk,
tes khusus (preetest dan posttest) untuk siswa serta teknik analisis data menggunakan uji
paired samples test, dan analisis pendekatan gain ternormalisasi.

Hasil penilaian keseluruhan yang diberikan oleh validator ahli media, ahli materi,
ahli bahasa rata-rata mendapatkan nilai 3,6 dengan persentase 90% dalam kategori “sangat
layak”. Hasil dari uji coba terbatas nilai mean posttest (9,59) lebih besar dari pretest (6,00),
nilai correlations sebesar 0,053 atau 0,053x100%=5,3%, dan nilai signifikansi sebesar
0,000 artinya 0,000 < 0,05 atau dari nilai t hitung sebesar -9,343, artinya -t hitung (-9,343)
< -t tabel (-2,120). Berdasarkan penghitungan (N-gain) dari tes khusus sebesar 0,39 berada
pada Klasifikasi sedang. Maka dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis
explainer video ini dinyatakan memiliki kelayakan untuk digunakan dan terbukti mampu
meningkatkan kefektifan pembelajaran di sekolah dasar (SD) bodhisattva pada materi
brahmavihara.



ABSTRACT

Putra, Dittha Winyana/2017101033/2021/Development of Learning Media Based on
Explainer Video on Brahmavihara Material for Class IV Bodhisattva Elementary
School Bandar Lampung Academic Year 2021/2022/Supervisor | Susanto, M.Pd.,
Supervisor Il Hendri Ardianto. S.Pd.B., M.Pd.B.

Keywords: Explainer video development, Brahmavihara material

The purpose of this study was to develop an explainer video for the fourth grade of
elementary school (SD) brahmavihara material. This research and development was
carried out because the learning process at the Bodhisattva Elementary School (SD)
Bandar Lampung was still conventional, namely the lecture method, and was fixated on
manuals, and the use of media had not been carried out optimally. Of course, the delivery
of each material requires a more attractive appearance so that it is easily understood by
students. Along with technological developments in the learning process, media can be
used to help achieve learning objectives. One of the learning media in the form of
technology products is animated video. So that students are expected to more easily
understand the material and learning can be done effectively.

The method used in this study is research and development or research and
development (R and D) level 4. The steps used are 12 steps, namely researching and
testing to create products that do not yet exist. The subjects in this study were fourth grade
students, totaling 17 students. Data collection techniques using observation, namely
observation sheets for product validation, special tests (preetest and posttest) for students
and data analysis techniques using paired samples test, and normalized gain approach
analysis.

The results of the overall assessment given by validators of media experts, material
experts, and linguists averaged a score of 3.6 with a percentage of 90% in the "very
decent” category. The results of the limited trial mean that the posttest (9.59) is greater
than the pretest (6.00), the correlations value is 0.053 or 0.053x100% = 5.3%, and the
significance value is 0.000, meaning 0.000 <0.05 or from the value of t count is -9,343,
meaning -t count (-9,343) < -t table (-2,120). Based on the calculation (N-gain) of the
special test, 0.39 is in the medium classification. So it can be concluded that this explainer
video-based learning media is declared to be feasible to use and proven to be able to
increase the effectiveness of learning in bodhisattva elementary schools on brahmavihara
material.



KATA PENGANTAR

Namo Sanghyang Adi Buddhaya
Namo Buddhaya

Puji syukur penulis panjatkan kepada Sanghyang Adi Buddhaya, Tuhan Yang
Maha Esa, Para Buddha Bodhisattva-Mahasattva, atas segala berkah dan cinta kasihnya
kepada semua makhluk, serta kumpulan karma baik telah mengkondisikan dalam
menyelesaikan skripsi dengan judul ‘“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Explainer Video Pada Materi Brahmavihara untuk kelas 1V Di Sekolah Dasar (SD)
Bodhisattva Bandar Lampung Tahun Ajaran 2021/2011”. Hasil penelitian ini menjabarkan
tentang keseluruhan format penelitian sampai hasil penelitian yang telah dilakukan sebagai
wujud pelaksanaan tugas akhir untuk memenuhi syarat dalam memperoleh gelar Sarjana
Pendidikan Agama Buddha (S.Pd.) kepada Sekolah Tinggi llmu Agama Buddha (STIAB)
Jinarakkhita Lampung.

Ucapan terimakasih penulis sampaikan kepada kepala sekolah dan guru pamong
Sekolah Dasar (SD) Bodhisattva Bandar Lampung yang telah memberikan ijin untuk
menggunakan wihara tersebut sebagai lokasi penelitian. Ucapan terimakasih juga penulis
sampaikan kepada Bapak Susanto, M.Pd. dan Hendri Artianto, S.Pd.B., M.Pd, atas
bimbingan dan arahan yang diberikan selama melakukan penelitian, serta kepada seluruh
pihak yang telah menyumbangkan dan memberikan masukan-masukan dalam proses

penelitian hingga terselesainya hasil penelitian ini.

Skripsi ini telah mengalami perbaikan dan telah mengikuti pedoman penulisan
skripsi Sekolah Tinggi IImu Agama Buddha (STIAB) Jinarakkhita, serta telah mengalami
proses revisi dari dosen pembimbing dan dari dosen penguji. Namun penulisan masih jauh
dari kata sempurna. Oleh karena itu, demi penyempurnaan dan perbaikan, kritik dan saran

dari bapak/ibu/saudara pembaca sangat penulis harapkan.

Semoga hasil penelitian bermanfaat khususnya bagi Sekolah Dasar (SD)
Bodhisattva Bandar Lampung, sebagai bahan rujukan dan pertimbangan meningkatkan
hasil belajar siswa menggunakan media interaktif, dan bagi Sekolah Tinggi Illmu Agama
Buddha (STIAB) Jinarakkhita semoga bermanfaat dalam upaya menambah kelengkapan

kepustakaan dan bahan rujukan mahasiswa. Hasil penelitian ini semoga dapat pula



dari kata sempurna. Oleh karena itu, demi penyempurnaan dan perbaikan, kritik dan saran

dari bapak/ibu/saudara pembaca sangat penulis harapkan.

Semoga hasil penelitian bermanfaat khususnya bagi Sekolah Dasar (SD) Bodhisattva
Bandar Lampung, sebagai bahan rujukan dan pertimbangan meningkatkan hasil belajar
siswa menggunakan media interaktif, dan bagi Sekolah Tinggi Ilmu Agama Buddha
(STIAB) Jinarakkhita semoga bermanfaat dalam upaya menambah kelengkapan
kepustakaan dan bahan rujukan mahasiswa. Hasil penelitian ini semoga dapat pula

bermanfaat sccara umum sebagai bahan rujukan dan pertimbangan dalam rangka

meningkatkan mutu pendidikan agama Buddha.

Suabbe Satta Bhavantu Sukhitatia
Semoga Semua Makhluk Hidup Berbahagia

Sadhu... Sadhu... Sadhu ...
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