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(Dhp. XI11.163, Atta Vagga)
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ABSTRAK

Su 2si. Dewi / 08110084 / 2012 / Pengaruh Model Pembelajaran Teams Games
Tournament Terhadap Prestasi Belajar Siswa Kelas X Pada Mata Pelajaran
Pendidikan Agama Buddha Di SMA Bodhisattva Bandar Lampung Tahun
Pelajaran 2011-2012. Skripsi, Program Study Dharma Acariya. Sekolah Tinggi
[Imu Agama Buddha Jinarakkhita Bandar Lampung. Pembimbing (1) Ir.
Hermawan Wana, M.Si, Pembimbing (2) Haryanto, S.Ag.MM.pd dan
pembimbing pendamping Komang Sutawan, S.Ag. MM

Ka 1 Kunci: Penggunaan Model Pembelajaran Teams Games Tournament, Prestasi Belajar
Siswa

Beberapa masalah yang timbul di SMA Bodhisattva adalah kurang aktifnya siswa
dal m mengikuti kegiatan pembelajaran dan pemilihan metode pembelajaran. Metode
pel belajaran yang digunakan lebih didominasi oleh guru, karena metode yang digunakan
ad: ah metode ceramah klasik. Sehingga hasil yang didapatkan siswa yang satu dengan
sis @ yang lain mengalami perbandingan yang cukup jauh.

Pemilihan metode mengajar agar siswa bisa ikut berperan aktif dalam proses
per belajaran agar mencapai prestasi yang lebih baik dan pembelajaran yang bisa membuat
sis a aktif dalam proses belajar adalah dengan mengunakan pembelajaran Teams Games
To rnament. Pembelajaran Teams Games Tournament merupakan salah satu tipe atau
m¢ el pembelajaran kooperatif yang mudah diterapkan dan melibatkan aktivitas seluruh
sis ‘@ tanpa harus ada perbedaan status. Penelitian ini bersifat eksperimen dengan teknik
stu i kasus. vaitu untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran Teams Games
To rnament terhadap prestasi belajar pendidikan Agama Buddha siswa melalui uji
val litas dan reliabilitas untuk menguji tingkat validitas serta reliabilitas instrument.

Uji normalitas digunakan untuk menguji variabel bersifat normal atau tidak.
Re resi linier sederhana untuk dapat menghasilkan keputusan dalam menerima atau
me olak hipotesis yang ditetapkan. Uji coba instrumen ini yang pertama dilakukan di
Vil wra Dhammaramsi. Teluk Betung dengan jumlah 13 siswa yang diluar jumlah populasi
dai sampel. Siswa tersebut merupakan siswa dari SMA Guna Dharma, Teluk Betung.
Un 1k penvebaran instrumen yang kedua dengan jumlah 22 siswa di SMA Bodhisttva
Ba: dar Lampung.

Berdasarkan nilai R square atau R? = 0,69.,5 = 69.5%. Nilai tersebut menunjukan
bal ava penerapan model pembelajaran Teams Games Tournament berpengaruh positif
ter adap prestasi belajar siswa sebesar 69,5% dan masih ada 30,5% di pengaruhi oleh
fak or lain. Sedangkan analisis data koefisien Model Pembelajaran Teams Games
To ~nament diperoleh nilai t hitung = 6,749 sedangkan t peidengann =22 -2 =20 dana
= ( 05 diperoleh nilai 1,725. Hasil tersebut berarti t hjung > t waber Yaitu 6,749 > 1,725,
der san demikian maka Ho ditolak dan Ha diterima, sehingga terdapat pengaruh yang
sip ifikan antara Model Pembelajaran Teams Games Tournament dalam meningkatkan
pre tasi belajar siswa terhadap mata pelajaran agama Buddha kelas X SMA Bodhisattva
Ba dar Lampung Tahun Pelajaran 2011/2012.

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang Pengaruh Model
Pe: belajaran Teams Games Tournament Terhadap Prestasi Belajar Siswa Kelas X Pada
M: a Pelajaran Pendidikan Agama Buddha Di SMA Bodhisattva Bandar Lampung Tahun
Pe jaran 2011-2012 mendapat pengaruh yang siginifikan dan positif.
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