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ABSTRAK

Anggraini,Fegi Nita/2016101002/2020/ Pengembangan media pembelajaran berbasis video
interaktif pada materi hukum karma di sekolah minggu buddha (SMB) Wihara
Buddha Jayanti Kabupaten Pesawaran Tahun 2020. Skripsi. Program Studi
Pendidikan Keagamaan Buddha, Sekolah Tinggi Ilmu Agama Buddha (STIAB)
Jinarakkhita. Pembimbing I Susanto, M.Pd dan Pembimbing II Rapiadi, S.Ag.,
M.Pd.B.

Kata Kunci: Pengembangan Media Video Interaktif, Materi Hukum Karma.

Tujuan penelitian ini adalah melakukan pengembangan media pembelajaran berbasis
video interaktif pada materi hukum karma Sekolah Minggu Buddha (SMB). Penelitian dan
pengembangan ini dilakukan karena pembelajaran di Sekolah Minggu Buddha (SMB)
Wihara Buddha Jayanti masih bersifat konvensional, terfokus pada metode ceramah,
berpaku pada buku pedoman dan penggunaan media pembelajaran belum dilakukan secara
maksimal. Tentunya penyampaian materi ini membutuhkan tampilan yang lebih menarik
agar mudah dipahami oleh siswa. Seiring dengan perkembangan teknologi, dalam proses
pembelajaran dapat memanfaat media untuk membantu mencapai tujuan pembelajaran.
Salah satu media pembelajaran yang berupa produk teknologi adalah video. Sehingga
peserta didik diharapkan akan lebih mudah memahami materi.

Media video pembelajaran adalah sebagai alat yang mampu memproyeksikan
berbagai pesan-pesan, materi pelajaran dan pengetahuan lain. Media pembelajaran dapat
dioperasikan melalui android maupun laptop, guna mempelajari materi yang
dikembangkan yaitu tentang materi hukum karma. Sehingga Proses pembelajaran tersebut
menjadi lebih interaktif dan menarik serta dapat menumbuhkan motivasi belajarnya.
Metode penelitian adalah research and development (R & D) atau penelitian juga
pengembangan). Penelitian ini termasuk dalam penelitian “meneliti dan menguji untuk
menciptakan produk yang belum ada”. Teknik pengumpulan data menggunakan beberapa
tahap yaitu 1) observasi dan wawancara, 2) pengumpulan data untuk studi literatur dan
pengumpulan informasi, 3) pengumpulan data untuk menggali informasi pada saat validasi.

Berdasarkan hasil validasi desain produk ahli media, mendapatkan hasil penilaian
sebesar (90%) dan berada pada kualifikasi sangat layak. Sedangkan hasil perolehan validator
ahli materi, penilaian mendapatkan nilai sebesar (87,5%) dan berada dalam kualifikasi
sangat layak, lalu pada hasil perolehan validator ahli bahasa, penilaian mendapatkan nilai
sebesar (82,5%) berada dalam kualifikasi sangat layak. Penilaian keseluruhan validator
menunjukkan nilai sebesar 3,46 dengan persentase 69,2% berada dalam kualifikasi tinggi.
Meskipun terdapat revisi produk dari ahli materi, ahli media dan ahli bahasa, namun secara
keseluruhan media pembelajaran berbasis video interaktif pada materi hukum karma sudah
memenuhi kriteria kelayakan tinggi untuk diterapkan pada proses pembelajaran di Sekolah
Minggu Buddha (SMB). Melalui hasil penilaian tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran berbasis video interaktif ini dapat dinyatakan layak untuk diterapkan
dalam pembelajaran. Dengan demikian peneliti juga menyarankan kepada peneliti lain untuk
melakukan pengembangan pada materi lain.
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ABSTRACT

Anggraini, Fegi Nita / 2016101002/2020 / Development of interactive video-based learning
media on karma law material in Buddhist Sunday School (SMB) Wihara Buddha
Jayanti, Pesawaran Regency, 2020. Degree Program (Skripsi). Buddhist Religious
Education Study program, Buddhist College Jinarakkhita Bandar Lampung. Advisor
I Susanto, M.Pd and Advisor II Rapiadi, S.Ag., M.Pd.B.

Key Words : Interactive Video Media Development, Karma Law Material.

The purpose of this research was to develop interactive video-based learning media
on the law of karma at the Buddhist Sunday School (SMB). This research and development
was carried out because the learning process of Buddhist Sunday School (SMB) of the
Jayanti Buddha Temple was still conventional which focused on the lecture method, stuck
to the manual and the use of learning media had not been carried out maximally. Actually,
the delivery of this material requires a more attractive appearance so that it is easily
understood by the students. Due to the technological developments, the learning process can
take advantage of the media to help achieve learning goals. One of the learning media in the
form of technology products is video. So that students are expected to more easily understand
the material.

Instructional video media is a tool that is capable of projecting various messages,
subject matter and other knowledge. Learning media can be operated via Android or laptop,
in order to study the material being developed, namely the law of karma. There fore the
learning process becomes more interactive and interesting and can foster motivation to learn.
The research method was research and development (R & D) or research and development.
This research is included in research "researching and testing to create products that do not
yet exist". Data collection techniques used several stages, namely 1) observation and
interviews, 2) data collection for literature studies and information collection, 3) data
collection to explore information during validation.

Based on the results of the media expert product design validation, the results of an
assessment was (90%) and was in very decent qualifications. While the results of the
acquisition of the material expert validator, the assessment got a value of (87.5%) and was
in very proper qualifications, then the results of the acquisition of the linguist validator, the
assessment got a value of (82.5%) that was in very worthy qualifications. The overall
assessment of the validator showed a value of 3.46 with a percentage of 69.2% being in high
qualifications. Although there were product revisions from material experts, media experts
and linguists, overall the interactive video-based learning media on the law of karma had
met the high eligibility criteria to be applied to the process learning at Buddhist Sunday
School (SMB). Through the results of this assessment, it can be concluded that this
interactive video-based learning media can be declared feasible to be applied in learning.
Thus, the researchers also suggest other researchers to develop other materials.
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