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ABSTRAK 

 

Wati, Atina / 2019101014 / 2023 / Pengaruh Penggunaan Gadget Terhadap Kreativitas 

Belajar Siswa Agama Buddha di SMP Kemala Bhayangkari 1 Kubu Raya. Skripsi, 

Program Studi Pendidikan Keagamaan Buddha, Sekolah Tinggi Ilmu Agama 

Buddha Jinarakkhita. Pembimbing I  Taridi S.Pd.B., M.Pd, Pembimbing II Juni 

Suryanadi M.Pd. 

 

Kata Kunci: Penggunaan Gadget, Kreativitas Belajar 

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk melihat pengaruh penggunaan gadget terhadap 

kreativitas belajar siswa Agama Buddha di Sekolah Menengah Pertama Kemala 

Bhayangkari 1 Kubu Raya. Permasalahan yang terjadi yaitu kurangnya kreativitas belajar, 

dan terlalu sibuk dengan gadget, bermain game dan nonton you tube saat mengerjakan tugas. 

Penggunaan gadget dapat memudahkan anak dalam mencari materi tugas sekolah, 

seperti hiburan, berteman dengan banyak orang, orang tua dan guru dan meningkatkan rasa 

percaya diri. Dengan modernnya kamjuan media, siswa harus beradaptasi dengan cara baru 

yaitu pembelajaran jarak jauh melalui whatsapp untuk berkomunikasi secara tidak langsung.  

Metode penelitian ini adalah metode survey dengan pendekatan kuantitatif deskriptif. Alat 

ukur mengumpulkan data berupa kuisioner dengan jumlah pertanyaan 72 item dengan 

menggunakan skala likert pada jawaban dengan sampel sebanyak 52 responden.ana 

Hasil pengujian hipotesis dan regresi linear sederhana diperoleh nilai t hitung sebesar 

8,191 dengan tingkat signifikan 0,000 sedangkan t tabel dengan n = 54 dan α = 0,05 

diperoleh nilai 1,422. Hal ini dapat diasumsikan bahwa t hitung ≥ t tabel (8,191 > 1,422 atau 

sig < 0,05 (0,000 ≤ 0,05) maka Ha diterima sedangkan Ho ditolak. Sedangkan nilai R Square 

pada penelitian ini adalah 0,15,4% yang berarti bahwa penggunaan gadget berpengaruh 

terhadap kreativitas belajar sebesar 84,6%. Berdasarkan hasil analisis data yang telah 

dilakukan maka disimpulkan bahwa ada pengaruh penggunaan gadget terhadap kreativitas 

belajar siswa Agama Buddha di sekolah Menengah Pertama Kemala Bhayangkari 1 Kubu 

Raya. Besarnya pengaruh tersebut adalah 15,4%, sedangkan 84,6% dipengaruhi faktor lain. 
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ABSTRACT 

 

Wati, Atina / 2019101014 / 2023 / The Effect of Gadget Use on The Learning Creativity of 

Buddhist Students at JHS Kemala Bhayangkari 1 Kubu Raya. Thesis, Buddhist 

Education Department, Jinarakkita Buddhist College of Lampung. Supervisor I 

Taridi S.Pd.B., M.Pd, Supervisor II Juni Suryanadi M.Pd. 

 

Keywords: Gadget Use, Learning Creativity 

 

The purpose of this study was to see the effect of using gadgets on the learning 

creativity of Buddhist students at Kemala Bhayangkari 1 Kubu Raya Junior High School. 

The problem that occurs is a lack of learning creativity and being too busy with gadgets, 

playing games, and watching YouTube while doing assignments. 

The use of gadgets can make it easier for children to find schoolwork materials, such 

as entertainment, make friends with many people, including parents and teachers, and 

increase self-confidence. With the modern media campaign, students have to adapt to a new 

way of communicating, namely distance learning via whatsApp.  

This research method is a survey method with a descriptive quantitative approach. 

The measuring instrument collected data in the form of a questionnaire with 72 questions 

using a Likert scale on answers and a sample of 52 respondents. 

The results of hypothesis testing and simple linear regression obtained a calculated t 

value of 8.191 with a significant level of 0.000, while the table t with n = 54 and α = 0.05 

obtained a value of 1.422. It can be assumed that if t counts ≥ t table (8.191 > 1.422) or sig 

0.05 (0.000 ≤  0.05), then Ha is accepted while Ho is rejected. While the R Square value in 

this study is 0.154, which means that the use of gadgets affects learning creativity by 84,6%. 

Based on the results of the data analysis, there is an influence of the use of gadgets on the 

learning creativity of Buddhist students at Kemala Bhayangkari 1 Kubu Raya Junior High 

School. The magnitude of this influence is 15,4%, while 84,6% influenced by other factors. 
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KATA PENGANTAR 
 

 

Namo Sanghyang Adi Buddhaya 

Namo Buddhaya 

Puji syukur peneliti panjatkan kepada Sanghyang Adi Buddha  Ketuhan Yang Maha 

Esa, Sang Tri Ratna, para Buddha dan Bodhisattva Mahasattva. Berkat usaha dan kebajikan 

peneliti dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul pengaruh penggunaan gadget terhadap 

kreativitas belajar siswa Agama Buddha di SMP Kemala Bhayangkri 1 Kubu Raya. Skripsi 

ini merupkan karya tulis ilmiah untuk menyelesaikan tugas akhir dan sebagai syarat untuk 

memperoleh gelar sarjana pendidikan (S.Pd) jurusan Pendidikan Keagamaan Buddha. 

Penggunaan gadget merupakan salah satu perkembangan teknologi komunikasi yang 

paling nyata dalam beberapa tahun terakhir di Indonesia. Penggunaan gadget dapat 

memudahkan siswa dalam mencari materi tugas sekolah, seperti hiburan, siswa dapat 

berteman dengan banyak orang dan meningkatkan rasa percaya diri, siswa dapat 

mempengaruhi orang tua dan guru. Siswa harus beradaptasi dengan cara baru yaitu 

pembelajaran jarak jauh melalui whatsap untuk berkomunikasi secara tidak langsung. Orang 

tua mengeluarkan biaya tambahan untuk membeli kuota pendidikan anaknya. Menurut guru, 

tidak semua guru dapat dipercaya dalam menggunakan perangkat seperti media 

pembelajaran, menggunakan media sosial secara bijak untuk menjaga kerukunan umat 

beragama, mendukung pembangunan nasional dan mengembangkan kerukunan umat 

beragama di media sosial. 

Selain mencoba mengetahui pengaruh penggunaan gadget terhadap kreativitas 

belajar siswa Agama Buddha di SMP Kemala Bhayangkari 1 Kubu Raya, dalam skripsi ini 

peneliti juga mencoba untuk mengetahui hal-hal apa saja yang perlu dalam adanya 

kreativitas belajar. Sehingga hal tersebut dapat menjadi masukan atau upaya bagi siswa yang 
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bersangkutan. Dengan demikian diharapkan skripsi ini dapat memberikan manfaat bagi 

pembaca, bukan hanya untuk peneliti. Terutama bagi dosen, mahasiswa dan SMP Kemala 

Bhayangkari 1 Kubu Raya agar lebih mampu menggunakan gadget sesuai dengan fungsinya. 

Sangat disadari bahwa dalam penyusunan Skripsi ini banyak mengalami kendala dan 

kesulitan. Namun, berkat bantuan dari semua pihak, segalanya dapat teratasi dengan baik. 

Pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih dan penghargaan yang setinggi-

tingginya kepada Skripsi ini dipersembahkan kepada: 

1. Dr. Burmansah, M.Pd, Ketua Sekolah Tinggi Ilmu Agama Buddha (STIAB) 

Jinarakkhita Bandar Lampung, yang telah memberikan kesempatan kepada peneliti 

dalam menyelesaikan karya tulis ilmiah ini. 

2. Suhu Nyanamaitri Mahasthavira, Ketua Yayasan Buddhayana Vidyalaya Bandar 

Lampung, yang telah memberikan dukungan secara moril maupun materil sehingga 

terselesainya tugas akhir skripsi ini 

3. Komang Sutawan S.Ag., M.M., M.Pd,B Ketua Program Studi Pendidikan Keagamaan 

Buddha Sekolah Tinggi Ilmu Agama Buddha (STIAB) Jinarakkhita Bandar Lampung 

4. Taridi S.Ag.,M.Pd., M.Pd.B,  Juni Suryanadi M.Pd dosen pembimbing 1 dan 

pembimbing 2. 

5. Bapak/ibu dosen serta staf administrasi  Sekolah Tinggi Ilmu Agama Buddha (STIAB) 

Jinarakkhita Bandar Lampung, yang telah memberikan ilmu pengetahuan serta 

memberikan semangat kepada penulis. 

6. Iwan S.Pd,  Guru SMP Kemala Bhayangkari 1 Kubu Raya yang telah mendukung dalam 

melakukan penelitian. 

7. Bhante Bodhi, kepala  Wihara Virya Paramittha Kota Sepang Bandar Lampung, yang 

selalu memberikan dukungan dan motivasi selama tinggal di asrama. 
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8. Bhikkhuni  Bhadra Khema, ketua Asrama Wihara Virya Paramittha Kota Sepang 

Bandar Lampung yang selalu memberikan dukungan dan juga motivasi selama ini. 

9. Rekan-rekan angkatan 2019 tercinta yang telah memberikan dukungan dan juga 

motivasi selama ini. 

10. Dahman dan Alem orang tua tercinta yang telah memberikan dukungan berupa motivasi 

maupun materi, selalu membimbing dan memberikan do’a untuk peneliti. 

11. Rekan-rekan asrama yang telah mendukung dan memberikan motivasi. 

12. Almamater tercinta Sekolah Tinggi Agama Buddha (STIAB) Jinarakkhita Bandar 

Lampung. 
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