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ABSTRAK

Wiradharma, Bayu/2018101010/2022/ Pengembangan Media Pembelajaran Mobile
Learning Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Di SMB Manjushri Pesawaran.
Pembimbing | Sidartha Adi Gautama, S.Ag., M.Pd dan Pembimbing Il Susanto,
M.Pd.

Kata Kunci: Mobile Learning, Hasil Belajar

Penelitian ini bertujuan mengembangkan Media Pembelajaran Mobile Learning Berbasis
Android pada Materi Brahma Vihara serta mengetahui kelayakan dan keefektifan Mobile
Learning yang dikembangkan. Teknik pengumpulan data menggunakan observasi untuk
mengetahui kondisi kegiatan pembelajaran, uji Validasi media dan materi untuk
mengetahui kelayakan produk yang dikembangkan, uji coba produk dengan melakukan tes
khusus (pretest dan posttest) untuk mengetahui perbedaan hasil belajar yang didapatkan
oleh peserta didik sebelum dan sesudah menggunakan Mobile Learning. Teknik analisis
data menggunakan uji paired samples t-test, dan analisis pendekatan gain ternomalisasi.

Berdasarkan hasil uji validasi produk yang diberikan kepada para ahli yaitu ahli media dan
ahli materi mendapatkan nilai rata-rata sebesar 3,5 dengan nilai persentase 70% termasuk
dalam kategori layak. Adanya sebuah perbedaan antara rata-rata nilai sebelum
menggunakan Mobile Learning dengan rata-rata nilai sesudah menggunakan Mobile
Learning.
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ABTRACT

Wiradharma, Bayu/2018101010/2022/ Development of Mobile Learning Learning Media
to Improve Learning Outcomes at SMB Manjushri Pesawaran. Supervisor |
Sidartha Adi Gautama, S.Ag., M.Pd and Supervisor Il Susanto, M.Pd.

Keywords:Mobile Learning, Learning Outcomes

This study aims to develop Android-Based Mobile Learning Learning Media on the
Brahma Vihara Material and determine the feasibility and effectiveness of the developed
Mobile Learning. Data collection techniques used observation to determine the conditions
of learning activities, media and material validation tests to determine the feasibility of the
developed product, product trials by conducting special tests (pretest and posttest) to
determine differences in learning outcomes obtained by students before and after using
Mobile Learning. The data analysis technique used paired samples t-test, and normalized
gain approach analysis.

Based on the results of product validation tests given to experts, namely media experts and
material experts, an average score of 3.5 with a percentage value of 70% was included in
the feasible category. There is a difference between the average score before using Mobile
Learning and the average score after using Mobile Learning.
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